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| RAPPEL DU SUJET
Le but du projet est de proposer des développements du site 
du festival de science-fiction les Utopiales, afin de le rendre plus 
moderne, plus attractif et plus simple.  
Il s’agit ainsi d’analyser l’évènement, le public attendu et le site 
existant pour imaginer des solutions aux problèmes soulevés.
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| RECHERCHES
Les Utopiales, qu’est ce que c’est ?
Un festival nantais de science-fiction présentant les champs de 
l’imaginaire et de la prospective à travers un thème différent 
chaque année, en regroupant littérature, cinéma, bande dessinée, 
arts plastiques et manga.

Pour quel public ?
Le public actuel regroupe principalement des passionnées de 
science-fiction et surtout des adultes. Mais l’évènement pourrait 
s’ouvrir aux adolescents, jeunes adultes, familles et personnes plus 
agées : par exemple des gens qui veulent découvrir l’univers de la 
science-fiction, des gens qui en aiment l’esthétique ou des gens qui 
veulent se rendre à un évènement culturel.

A quoi sert le site actuel ?
Le site sert à présenter le festival et ses valeurs, accéder au 
programme (pdf), donner les infos pratiques, tarifs et partenaires, 
ainsi que les archives (peu complètes) des 6 dernières éditions.
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| ANALYSE DU SITE

Pas de programmation directement sur le site, page d’accueil 
mettant uniquement en avant les archives de l’année précédente, la 
newsletter puis le compte Twitter de l’événement.
Site manquant de dynamisme et du «fun» pouvant caractériser la 
science-fiction, s’addressant malheureusement à un public sérieux, 
adulte, initié.
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| QUESTIONNEMENTS
Comment ouvrir l’événement à un public moins connaisseur de 
science-fiction ?
 - Faciliter la venue en simplifant le programme
 - Attirer en faisant découvrir la science-fiction directement sur  
  le site
 - Faire vivre le site en y mettant du contenu concret
 - Proposer du contenu adapté aux visiteurs de différents   
  niveaux  de connaissance de la science-fiction

Donc, que mettre en avant sur le site des Utopiales ?
 - La programmation
 - La découverte de nouveaux contenus/sujets
 - L’historique de la science-fiction

On peut ainsi créer un parcours de type «apprentissage-
découverte-événements», afin de présenter 3 niveaux de 
navigation.
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| LES 3 MODULES
Programmation :
Rendre la programmation interactive, en permettant à l’utilisateur 
de naviguer entre les événement et sélectionner ceux qui 
l’intéressent, afin de créer un parcours adapté et pouvant être 
exporté et imprimé.

Découverte :
Proposer un module de découverte de nouveaux auteurs, oeuvres 
et événements pour les gens souhaitant élargir leurs connaissances 
de la science-fiction, personnalisé grâce à une suite de questions.

Historique :
Résumer les différent courants et mettant en avant les auteurs 
majeurs à travers les dates clefs du développement de la science-
fiction dans l’Histoire, mises en relation avec les dates importante 
de notre histoire. Le tout serait présenter sous forme de timeline à 
scroller.
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| WIREFRAMES

Idée de mise en forme du programme 
en cards comme un emploi du temps, 
ou en liste, jour par jour.

Puis restitution de son propre 
parcours, exportable.
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| WIREFRAMES

Première idée de 
l’historique sous 
forme de «galaxies» 
naviguables de façon 
interactive.

Page d’accueil 
mettant en avant les 
modules proposés.

Module de 
découverte, sous 
forme de tags à 
cocher pour se 
voir proposer une 
sélection de contenu 
personnalisée.
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| MAQUETTES
Page d’accueil
Met en avant la 
programmation, ainsi 
que les modules de 
découverte de la science-
fiction avec une citation 
accrochant le regard.
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| MAQUETTES
Programmation
Montre les 
événements 
sur des cards, 
par jour, en 
les présentant 
de façon 
chronologique en 
ligne par scène.
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| MAQUETTES

Possibilité de choisir le jour 
à afficher, ou trier par type 
d’événements.

Résumé des événements 
disponibles en cliquant sur 
l’événement, permettant d’avoir 
un aperçu en restant sur la 
programmation.
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| MAQUETTES
Parcours
Résume le 
parcours 
personnalisé 
créé par 
l’utilisateur, 
en permettant 
d’exporter ou de 
sauvegarder le 
parcours.
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| MAQUETTES
Historique
Timeline au centre 
de l’écran, avec 
présentation 
d’auteurs importants 
et un citation 
correspondante, 
ponctuée de dates 
importantes d’histoire 
générale.
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| MAQUETTES
Découverte
Rapide 
questionnaire 
pour cibler 
l’utilisateur et 
lui proposer du 
contenu adapté.
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| MAQUETTES
Découverte
Propose un 
artiste, une 
oeuvre et un 
événement/
archive, avec un 
petit texte de 
présentation.
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| UI KIT
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| MOCKUPS
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| MOCKUPS
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